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Abstract 
In the Department of Environmental Engineering new student orientation in fiscal year 2016, an activity 
program with a field game was planned. In this activity program, student teams made riddles and hid 
treasures using area resources. The students solved the riddles of other teams through cooperative work. 
Our "Solving the Riddle Treasure Hunt" is one of the field games. A field game provides students with a 
deepened understanding of a town and nature. From this program, students would be able to discover area 
resources, use logical thinking, build consensus, and use their bodies. Students also would be able to 
understand others and estimate objectively through the program. 
This paper shows the training method for students in an outdoor field and is a guide to a field game in 
Kawakami Village. 
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時間程度），② 1 日目夜間の研修（1 時間半程度），





















Table.1  Schedule of Activities 




集合 金曜 12:50 大学出発 
現地到着 15:15 開講式 
① 15:45 屋外での活動 
夕食 18:00 





朝食 土曜  7:30 
③  9:00 屋外での活動 
昼食 12:30 
④ 13:20 屋外での活動 
現地出発 14:50 閉講式 
解散 17:00 大学到着 
表―２ 各年度の研修内容
Table.2  Activities of each school year 




  － 
水源地・ 
林業見学 
  － 










2010 水源地ﾂｱｰ － 間伐体験 水質分析 















  － 
ﾌｨｰﾙﾄﾞ 













































































































































































図―１ 練習用の謎の QR コード 









































































































































Table.3  Recording papers and maps 
 目 的  様式   備 考 
１ デモの解答 記録用紙 解答用 罫線入り 
２ デモ用 地図 エリア図 (川上村地域振興課作成) 
３ デモ用 ヒント集 




















記録用紙 解答用 罫線入り 
































に 2 エリアを設けた。6 チームは A 方面（a 大滝ダ
ム堰堤，b あきつの小野公園ちびっ子広場），5 チー
ムは B 方面（a 源流分校，b 白川渡オートキャンプ
場）での活動とした。つまり，同じエリアで同時に
3 チームずつが活動し，仕込み場所と謎解き場所を
a エリアと b エリアで入れ替えることとした。補佐
役として同行した 4 名の大学院生に，1 チーム足り











































Fig.2 Creating riddles in teams 
図─３ 謎解き宝探しとその評価





















龍神 芥川龍之介 ドラゴンボール 鹿 16階
ダム通路階段のコーン ダムの入り口 大滝ダム見学新聞 休止エレベーター 大滝ダム新聞
解いた
答え 龍 水龍 芥川龍之介 ドラゴンボール 鹿 16
謎の
難しさ わかり易かった わかり易かった わかり易かった わかり易かった わかり易かった 少し難しかった
Ｅ 言葉
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２）総務省「平成 27 年版 情報通信白書」，2015, 143
頁. 
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地域資源を用いたフィールドゲームの新入生導入研修への適用
−46− −47−
